
§ 4단원: 일상생활2

Ÿ 3차시: 길 묻고 답하기

§ 학습목표

Ÿ 길을 설명하는 말을 듣고 이해할 수 있다.
Ÿ 길을 묻고 답할 수 있다.

§ 지도유의점

Ÿ 길을 묻거나, 설명하는 말은 추상적으로 이해하기보다 직접 몸을 사용하며 그 의미를 
익힐 때 기억이 더욱 오래가며 실생활에 적용하기 쉽다. 교실의 책상이나 의자 등을 적
절히 배치하여 교실을 하나의 작은 도시나 마을로 만들어 학생들이 직접 움직이며 표현
을 익힐 수 있도록 한다. 여건이 제한적이라면 칠판에 지도를 붙이거나 그리고 작은 모
형 등을 이용하여 교사나 학생들이 조작하도록 한다.  

§ 차시 구성

Intro 만화를 보면서 배울 내용을 살펴본다.

Let’s learn 학습목표와 중요표현을 알아본다.

Useful Expressions 학습할 단어와 숙어를 학습한다.

Ready

A 학습한 단어를 연습할 기회를 제공한다.

B 영어표현과 일치하는 그림을 연결한다.

C 대화를 듣고 가려고 하는 장소를 이해한다.

Do

A 대화의 흐름에 맞게 단어를 올바르게 배열한다.

B 대화를 듣고, 순서에 맞게 문장을 배열한다.

C 대화를 완성하고 대화를 연습한다.

Check

A 대화를 듣고 질문에 답한다.

B 대화를 듣고 질문에 답한다.

C 대화를 듣고 질문에 답한다.

Let’s Wrap It Up 주요 학습내용을 듣고 복습한다.



[Intro]

1. 대화를 듣고 어떤 상황인지 알아본다.

2. 길을 잃고 헤맨 적이 있었는지 이야기해

본다.

3. 학습목표를 간략히 설명한다.

[Let’s learn]

1. 남에게 말을 걸 때 쓰는 표현, 길을 묻

는 표현, 길을 안내해주는 듣고 배울 내용

을 읽는다.

2. 길을 묻는 표현을 자신이 가보고 싶은

장소의 이름을 넣어 예문을 완성해본다.

[Useful Expressions]

1. 건물의 이름을 나타내는 단어, 방향과

관련된 단어, 기타 단어로 분류하여 본다.

2. 숙어의 뜻을 설명하고 이해함에 있어 신

체를 사용하여 직접 움직이며 익혀보도록

한다.

Tip.

1. 단어 각각을 암기하는 것 보다 숙어를

중심으로 그 뜻을 익히도록 노력한다.

2. 네비게이션 게임

(교실에서 직접 움직이며 익히는 숙어)

- 한 명의 학생을 지목, 안대 착용

- 교실 내의 특정 위치 지정

- 반 전체 학생들이 숙어를 사용하여 위

치 안내

§ 지도활동



[Ready A]

1. 주어진 표현의 뜻과 우리 말 뜻이 일치

하도록 카드를 짝짓는다.

2. 뜻을 기억해보고 다시하기를 클릭하고

빠르게 완성해본다.

Tip. <다시하기>를 클릭하면, 카드의 위치

가 변화되므로 이를 이용하여 제한시간 안

에 완성하기, 상대방과 경쟁하여 먼저 완성

하기 게임을 진행할 수 있다.

[Ready B]

1. 방향을 나타내는 문장을 듣고 읽어본

후, 그림 중에서 뜻과 일치하는 그림을 고

른다.

2. b~h를 진행하며 방향을 나타내는 표현을

익힌다.

[Ready C]

1. 대화를 듣고 제시된 문제를 해결한다.

2. a, b, c를 클릭하여 가고자 하는 위치,

길을 안내하는 표현을 듣거나 읽고 문제를

해결한다.

Tip. Block의 뜻이 문제해결 실마리에 나

오므로 이를 학생들에게 설명하고 인터넷

지도 등을 이용하여 학생들이 직접 생활하

는 곳에서는 블록을 어떤 개념으로 적용할

수 있을지 생각해보게 한다.

[Do A]

1. 과제를 완성하도록 지시한다.

2. <정답해설>을 보여주며, 이해를 확인한다.

3. <들어보기>를 클릭한다.

4. 학생들 전체가 <말해보기> 강세와 속도

에 맞게 따라 읽도록 지도한다.

5. 모둠 단위로 따라 읽도록 지도한다.

6. 개인별로 따라 읽도록 지도한다.

Tip. 대화를 완성하기 전에는 들어보기를

할 수 없으므로 수준이 낮은 경우에는, 교

사가 먼저 읽어주고 학생들이 이를 듣고

칸을 채워놓을 수 있도록 한다.



[Do B]

1. 대화를 듣고, 흐름에 따라 문장을 배열

한다.

3. <정답해설>을 보여주며, 이해를 확인한다.

4. <대화 다시 듣기>를 클릭한다.

5. 제시된 문장을 A와 B로 구분해본다.

6. 역할을 분담하여 대화문을 읽고 말해본다.

Tip. 대화 내용 확인을 위해 다음의 질문

을 사용할 수 있다.

1. 길을 묻는 사람이 가고자 하는 곳은 어

디입니까?

2. ‘across from’의 의미는 무엇입니까?

3. 칠판에 그려진 지도에서 건물의 위치를

표시해보세요.

[Do C]

1. 제시된 표현을 이동하여 길을 안내하는

대화를 완성해본다.

2. 정답을 확인하고 대화를 듣고 강세와 속

도에 따라 읽어본다.

3. a와 b중 하나를 선택하여 짝과 함께 연

습해보고 이를 친구들 앞에서 시연해본다.

[Check A]

1. 대화를 제시된 문장과 일치하는지 판단

한다.

2. 대화를 다시 들으며 맞게 표시했는지 확

인한다.

3. 정답을 확인한다.

4. 해석을 보며 이해하지 못하거나 놓친 부

분을 찾아본다.

Tip. 대화를 듣고 제시된 문장에 답을 해

본 뒤, 다시듣기를 할 때 아래의 지도와 같

은 간이지도를 그리게 하고 표시하며 듣도

록 해본다.



[Check B]

1. 대화를 듣고 남자가 찾는 곳을 골라본

다.

2. 정답을 확인하고 해석을 통해 대화를 소

리 내어 읽어본다.

3. 다시 한 번 대화를 듣고 내용을 이해해

본다.

[Let’s Wrap It Up]

1. 제시문 듣기를 클릭한다.

2. 차시에 배운 내용 중 새롭게 알게 된 것

이나 생각나는 것을 발표하여 본다.

3. 학습했던 ‘길 설명하는 표현’을 듣고 받

아 적거나 그 뜻을 이야기해본다.

§ 주제관련자료

- 네이버 지도 : http://map.naver.com/index.nhn?menu=route
- 다음 지도: http://map.daum.net/


