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4 경우의 수단원
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사건과 경우의 수
차시

학습목표

◆사건과경우의수의뜻을알수있다.

◆경우의수를구할수있다.

학습정리

◆사건 

-실험이나관찰에의하여나타나는결과를사건이라한다.

주사위를던질때‘홀수의눈이나온다’,‘6의약수의눈이나온다’

◆경우의 수

-어떤사건이일어나는경우에대한가짓수를경우의수라한다.



생각다지기(개념학습)1단계
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1 한 개의 주사위를 던질 때, 짝수의 눈이 나오는 경우의 수는?

① 1 ② 2  ③ 3 

④ 4 ⑤ 5

2 가위바위보를 할 때 한 사람이 낼 수 있는 경우의 수는?

① 1 ② 2  ③ 3

3 다음 숫자판을 돌렸을 때, 나올 수 있는 경우의 수는?

① 1          ② 2          ③ 3          ④ 4 

4  한 개의 주사위를 던질 때, 다음 사건이 일어나는 경우의 

수를 구하시오.

(1) 2의 배수의 눈이 나오는 경우의 수는?   

(2) 소수의 눈이 나오는 경우의 수는?         

(3) 4이하의 눈이 나오는 경우의 수는?       

5  1에서 20까지의 숫자가 적힌 카드에서 임의로 한 장을  

뽑을 때, 다음 사건이 일어나는 경우의 수를 구하시오.

(1) 홀수가 적힌 카드가 뽑히는 경우의 수는?             

(2) 4의 배수가 적힌 카드가 뽑히는 경우의 수는?         

(3) 10의 약수가 적힌 카드가 뽑히는 경우의 수는?         

4단원 경우의 수 - 1차시 사건과 경우의 수



생각키우기(상황학습)2단계
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1  P회사에서 직원 교육을 담당하고 있는 종민이는 신입사원

들을 위한 교육 프로그램을 만들고 있다. 신입사원들이  

이틀 동안 하루에 하나씩 선택하여 교육받을 수 있다면,  

신입 사원들이 선택할 수 있는 가능한 경우의 수를 구하시오.

첫째 날 둘째 날

•유머와 소통

•이미지 메이킹

•즐거운 직장생활

•조직활성화 교육

•감동의 리더십

•파워스피치 전략

(1) 구하고자 하는 것은 무엇인가?

①  신입 사원이 선택할 수 있는 가능한 프로그램

의 경우의 수 

②  종민이가 신입사원들을 위해 개발한 교육 프로

그램

 

(2) 주어진 조건은 무엇인가?  

① 신입사원들은 이틀 중 하루만 선택할 수 있다.

②  신입사원들이 이틀 동안 하루에 하나씩 선택할 

수 있다.

(3)  (첫째 날, 둘째 날)로 짝을 지어서 신입사원들이 

선택할 수 있는 프로그램의 경우를 표에 나타내어 

보자.

둘째 날

첫째 날

조직활성화 
교육

감동의 리더
십

파워스피치 
전략

유머와 
소통

이미지
메이킹

즐거운 
직장생활

(유머,조직) (유머,파워) (이미지,감동) (이미지,조직)

(즐거운,파워) (즐거운,감동) (유머,감동)

(이미지,파워) (즐거운,조직)

보기

(4) 표를 통해 구한 경우는 모두 몇 가지인가?

① 6    ② 7  ③ 8 

④ 9    ⑤ 10

(5)  신입사원들이 하루에 하나씩 프로그램을 선택하

여 교육받을 수 있는 경우의 수는?

① 6    ② 7  ③ 8 

④ 9    ⑤ 10

2  여행사 직원인 은수는 박물관에서 미술관으로 가는 여행

코스를 만들려고 한다. 박물관에서 미술관까지의 길이 그림

과 같고, 은수는 가장 가까운 코스를 선택하려고 한다. 은 

수가 선택할 수 있는 여행코스의 경우의 수를 구하시오.

(1) 구하고자 하는 것은 무엇인가?

   ①  박물관에서 미술관을 갔다가 다시 돌아오는  

여행코스의 경우의 수

   ②  박물관에서 미술관까지 가장 가까운 여행코스의 

경우의 수

(2)  박물관에서 가 지점과 나 지점까지 가장 가까운 

길로 갈 수 있는 방법의 수를 각각 구하면?

① 가: 3, 나: 3

② 가: 4, 나: 4

 

(3)  박물관에서 미술관까지 은수가 선택할 수 있는  

가장 가까운 길은 모두 몇 가지인가?

① 3    ② 4  ③ 5 

④ 6    ⑤ 7

4단원 경우의 수 - 1차시 사건과 경우의 수



생각키우기(상황학습)2단계
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3  분식점에서 주문을 빨리 받기 위해 메뉴 중 음식과 음료를 

하나씩 짝지어 세트메뉴를 만들고 있다. 아래 메뉴를 이용

하여 고운이가 만들 수 있는 세트메뉴는 모두 몇 가지인지 

구하시오.

메뉴

음식 음료

•김밥

•만두

•떡꼬치

•주스

•콜라

(1) 구하고자 하는 것은 무엇인가?

   ① 기존의 메뉴에서 변경하고자 하는 음식의 수

   ②  기존의 메뉴를 이용하여 만들 수 있는 세트메뉴

의 경우의 수

(2) 음료와 음식을 하나씩 짝지어 아래 표를 완성하시오.

음식

음료
김밥 만두 떡꼬치

주스

콜라

(주스,김밥) (콜라,만두) (콜라,떡꼬치)

(주스,만두) (콜라,김밥) (주스,떡꼬치)

보기

(3)  주어진 메뉴를 이용하여 만들 수 있는 세트메뉴는 

모두 몇 가지인가?

① 4 ② 5  ③ 6 

④ 7 ⑤ 8

4  그림과 같은 주머니에서 공을 한 개 꺼낼 때, 공이 나올 수 

있는 경우의 수는?

① 4 ② 5  ③ 6 

④ 7 ⑤ 8

4단원 경우의 수 - 1차시 사건과 경우의 수


