
대영역 : 불확실성

5 확률단원

특성화고 기초학력향상 프로그램 수학학습 자료1

확률의 정의와 성질
차시

학습목표

◆확률의정의를말할수있다.

◆확률의성질을이해한다.

학습정리

◆확률의 정의

-무한히많은시행에서어떤사건A가일어나는비율이일정한값에가까워지면

이일정한값을사건A가일어날확률이라고한다.

-사건A가일어날확률p는다음과같다.

p=
(사건A가일어나는경우의수)
(일어날수있는모든경우의수)

◆확률의 성질

-어떤사건이일어날확률을p라하면0ÉpÉ1이다.

-반드시일어나는사건의확률은1이다.

-절대로일어나지않을사건의확률은0이다.



생각다지기(개념학습)1단계
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1	 진주와 현서가 가위바위보를 할 때 다음 물음에 답하시오.

⑴ 진주가 현서를 이길 확률은?

① ;2!; ② ;3!; ③ ;4!; 

⑵ 진주와 현서가 비길 확률은?

① ;3!; ② ;5#; ③ ;9&;

 

2	 주사위를 한 번 던질 때, 다음 물음에 답하시오.

⑴ 3의 배수가 나올 확률은?

① ;5!; ② ;4!; ③ ;3!; 

④ ;2!; ⑤ 1

⑵ 7의 눈이 나올 확률은?

① 0 ② ;2!; ③ ;3@; 

④ ;4#; ⑤ 1

3	 	1에서 3까지의 숫자가 하나씩 적힌 카드   
에서 2장의 카드를 뽑아 두 자리 수를 만

들 때, 만들어진 수가 짝수일 확률은?

① ;2!; ② ;3!;  ③ ;4!;

④ ;5!; ⑤ ;6!;

4	 	주머니 속에 파란 공이 5개, 노란 공이 3개 들어 있다. 이 

주머니에서 공을 1개 꺼낼 때, 파란공이 나올 확률은?

        

① ;8!; ② ;4!;  ③ ;8#; 

④ ;2!; ⑤ ;8%;

5	 	학생 20명으로 구성된 동아리에서 회장을 뽑을 때 남학생

이 회장이 될 확률이 ;5#;이다. 이 동아리에서 남학생 수는?

① 10명 ② 11명 ③ 12명  

④ 13명 ⑤ 14명

5단원 확률 - 1차시 확률의 정의와 성질



생각키우기(상황학습)2단계
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1	 	A회사 직원인 김과장은 영국, 프랑스, 독일을 방문하는 

해외출장의 순서를 정하기 위하여 다음과 같은 나뭇가지 

그림으로 나타내었다. 영국을 제일 먼저 방문할 확률은?

첫째 둘째 셋째

영국

프랑스

프랑스

독일

독일

프랑스

영국

독일

독일

영국

독일

영국

프랑스

프랑스

영국

⑴ 구하려고 하는 것은 무엇인가?

① 영국을 제일 먼저 방문할 확률

② 프랑스를 제일 먼저 방문할 확률

③ 독일을 제일 먼저 방문할 확률

④ 영국을 제일 마지막으로 방문할 확률

⑤ 독일을 제일 마지막으로 방문할 확률

⑵ 주어진 조건은 무엇인가?

① 나뭇가지 그림   ② 띠그래프  

③ 원그래프   ④ 도수분포표  

⑤ 히스토그램

⑶ 전체 경우의 수는?

① 5 ② 6 ③ 7   

④ 8 ⑤ 9

⑷ 영국을 제일 먼저 방문하는 경우의 수는?

① 1 ② 2 ③ 3   

④ 4 ⑤ 5

⑸ 영국을 제일 먼저 방문할 확률은?

① ;6!;	 ② ;3!; ③ ;2!; 

④ ;4!; ⑤ ;8#;

2	 	한 농구 선수가 자유투를 20번 던지면 15번 성공한다고 한

다. 이 농구선수가 자유투를 한 번 던질 때 성공할 확률은?

⑴ 구하려고 하는 것은 무엇인가?

① 자유투를 한 번 던질 때 성공할 확률

② 자유투를 두 번 던질 때 성공할 확률

③ 자유투를 한 번 던질 때 실패할 확률

④ 자유투를 두 번 던질 때 실패할 확률

⑵ 주어진 조건은 무엇인가?

① 자유투를 10번 던지면 5번 성공한다.

② 자유투를 10번 던지면 7번 성공한다.

③ 자유투를 20번 던지면 10번 성공한다.

④ 자유투를 20번 던지면 15번 성공한다.

⑤ 자유투를 20번 던지면 15번 실패한다.

⑶ 자유투를 한 번 던질 때 성공할 확률은?

① ;2!;     ② ;3@; ③ ;4#; 

④ ;5$;     ⑤ ;6%;

5단원 확률 - 1차시 확률의 정의와 성질



생각키우기(상황학습)2단계
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3	 	모바일 게임 개발자인 지은이는 원판에서 바늘을 돌렸다

가 멈추었을 때, 3의 배수가 나오면 이기는 게임을 개발하

였다. 이 게임을 한 번 했을 때 이길 확률은?

⑴ 구하려고 하는 것은 무엇인가?

① 게임에서 한 번 했을 때 이길 확률

② 게임에서 한 번 했을 때 질 확률

③ 게임에서 두 번 했을 때 이길 확률

④ 게임에서 두 번 했을 때 질 확률

⑵ 주어진 조건은 무엇인가?

① 2의 배수가 나오면 이긴다.

② 3의 배수가 나오면 이긴다.

③ 6의 약수가 나오면 이긴다.

④ 2의 배수가 나오면 진다.

⑤ 3의 배수가 나오면 진다.

⑶ 이 게임에서 한 번 했을 때 이길 확률은?

① ;8!;     ② ;4!;    ③ ;8#;    ④ ;2!;    ⑤ ;8%;

4	 	A백화점은 개점 10주년을 맞이하여 백화점 방문 고객에

게 경품 추첨 행사를 하고자 한다. 경품 추첨함 안에 제비

가 50개가 들어 있을 때, 다음 물음에 답하시오.

⑴  경품 추첨함 안에 당첨제비가 12개 들어있다면  

제비를 한 개 뽑았을 때, 당첨될 확률은?

① ;5!;    ② ;5!0!;    ③ ;2;5̂;    ④ ;2!5#;    ⑤ ;2!5$;

⑵  경품 추첨함 안에 당첨제비가 50개 들어있다면 제

비를 한 개 뽑았을 때, 당첨될 확률은?

① 0    ② ;2!;    ③ ;3@;    ④ ;4#;    ⑤ 1

⑶  경품 추첨함 안에 당첨제비가 0개 들어있다면 제

비를 한 개 뽑았을 때, 당첨될 확률은?

① 0    ② ;2!;    ③ ;3@;    ④ ;4#;       ⑤ 1

5	 	남자 6명, 여자 5명으로 이루어진 동아리가 있다. 이 동아

리에서 대표 1명을 뽑을 때, 여자가 대표로 뽑힐 확률은?

① ;1;!1;     ② ;1;@1;    ③ ;1;#1;    ④ ;1;$1;     ⑤ ;1;%1;

6	 	A회사가 신입사원에게 희망하는 부서를 조사하였더니 결

과가 다음 표와 같았다. 신입사원 한 명에게 희망 부서를 

물었을 때, 영업부라고 대답할 확률은?

부서 총무부 기획부 관리부 영업부

신입사원수(명) 6 17 13 14

① ;2;&5;     ② ;1;#0;     ③ ;2;*5;     ④ ;5!0&;     ⑤ ;2;(5;

7	 	다음은 자동차 부품을 만드는 A회사의 5개 생산라인에서 

발생하는 불량품의 개수를 나타낸 표이다. 불량품 1개를 

선택했을 때, 그 불량품이 4번 라인에서 발생한 불량품일 

확률은?

라인 1 2 3 4 5

개수 3 5 15 6 11

① ;2;!0;     ② ;4;#0;     ③ ;1;!0;     ④ ;8!;     ⑤;2;#0;

5단원 확률 - 1차시 확률의 정의와 성질


